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WPLYW GOSPODARKI WIRTUALNEJ
NA GOSPODARKE REALNA —
WYBRANE ZAGADNIENIA

THE EFFECT OF VIRTUAL ECONOMY
ON THE REAL ECONOMY - SELECTED ISSUES

DOI: 10.15611/pn.2015.395.10

Streszczenie: Celem niniejszego artykutu jest pokazanie olbrzymiego wplywu $wiata wirtu-
alnego na $wiat realny. Autorka szczegdlng uwage zwrocita na rosnace znaczenie pienigdza
wirtualnego i mozliwo$¢ handlu nim za posrednictwem pieniadza rzeczywistego. W artykule
przedstawiony zostal rynek online, ktory zaczyna odgrywac coraz wigksza role w gospodarce
realne;j.

Stowa kluczowe: gospodarka wirtualna, gospodarka realna, pienigdz wirtualny.

Summary: The aim of this article is to show the giant impact of the virtual world to the real
world. The author drew particular importance to the increasing role of virtual money and the
opportunity to trade using real money. The article presents online market, which begins to
play an increasingly important role in the real economy.

Keywords: virtual economy, real economy, virtual money.

1. Wstep

Wirtualne $wiaty w coraz wigkszym stopniu oddziatujg na $wiat realny. Pieniadz
wirtualny urasta do rangi fenomenu gospodarczego, ktory sprawia, ze gra si¢ juz nie
tylko dla przyjemnosci, lecz takze dla zysku. Podczas gdy w §wiecie rzeczywistym,
w warunkach wzrastajacego w ostatnich latach kryzysu, wiele walut traci na warto-
$ci, pienigdz wirtualny odwrotnie — ro$nie w sitg i zaczyna wplywac na gospodarke
realng'. Na naszych oczach wyrasta nowa galaz rozrywki, ktora staje si¢ potgznym
biznesem. Rynek gier komputerowych rozwija si¢ w dynamicznym tempie.

I'S. Czubkowska, Jak zarabiaé na zabijaniu potworéw w sieci, http://wiadomosci.dziennik.pl/
swiat/artykuly/117301,jak-zarabiac-na-zabijaniu-potworow-w sieci.html,2 (3.01.2013).
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2. Gospodarka wirtualna gier online

Osiaganie zysku bylo glownym motywem powstania systemow pienigdza wirtual-
nego (jednego z rodzajoéw pienigdza cyfrowego). Na szczegolng uwage zashuguja
w tym wzgledzie gospodarki wirtualnych §wiatéw (np. Second Life).

Coraz wigksze znaczenie wirtualnych $wiatow powoduje takze, ze naukowcy
zaczynajg analizowac obszary sit gospodarczych, jakie wystepuja w $wiecie wirtu-
alnym, co mozna okresli¢ ,,metanomig” — badanie ekonomii i metaswiata?.

 wirtualne dobra,

wirtualna gospodarka wirtualna waluta

* ustugi online,
spotecznosci
online, zakupy
online, handel
elektroniczny

gospodarka cyfrowa

* sieci przewodowe

ICT infrastruktura .
i bezprzewodowe

Rys. 1. Tréjwarstwowy model sektora ICT oraz gospodarki

Zrodlo: V. Lehdonvirta, M. Ernkvist, Knowledge Map of the Virtual Economy, Information for
Development Program (InfoDev), The World Bank, Washington 2012, s. 6.

Rynek gier online zaczyna odgrywaé coraz wicksza role w gospodarce realne;.
Na uzasadnienie tego stwierdzenia wskazuje sig, ze ponad 100 tys. 0os6b z Chin oraz
Wietnamu gra profesjonalnie (zawodowo) w takie gry, aby uzyskiwa¢ wirtualne zto-
to 1 urzadzenia, ktore z powodzeniem beda mogty sprzedac graczom z Zachodu.

Warto przypomnie¢, ze handel wirtualnymi dobrami za realne pieniadze sicga
1999 r., a dotyczyt gier Ultima Online oraz EverQuest’. Uzytkownik mogt wowczas
swoj ciezko ,,wypracowany” majatek z gry wystawic na licytacje na stronie serwisu
eBay*. Wirtualne pieniagdze byly stosowane przede wszystkim w uslugach online

2 S.A. Atlas, Inductive metanomics: economic experiments in virtual worlds, ,,Journal of Virtual
World Research” 2008, no. 1, s. 2.

3 J. Hamari, V. Lehdonvirta, Game design as market: How Game mechanics create demand for
virtual goods, ,International Journal of Business Science and Applied Management” 2010, vol. 5,
issue 1, s. 15.

4V. Lehdonvirta, Virtual item sales as a revenue model: identifying attributes that drive purchase
decisions, ,,Electronic Commerce Research” 2009, vol. 9, issue 1-2, s. 98.
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innych niz gry, takich np. jak serwisy spolecznosciowe, lecz okreslenie wirtualnej
gospodarki dato szerszy wymiar tej perspektywie®.

W zakresie wirtualnych $wiatow wskazuje si¢, ze nie sg one ze sobg kompaty-
bilne. Oznacza to, ze ich wirtualne gospodarki nie pozwalajg na zakupy w jednym
$wiecie i sprzedaz w drugim. Trzeba jednak podkresli¢, ze technologia wspotczesnie
wspiera otwarte standardy®.

Swiat
Elektroniczny

Rys. 2. Relacyjnos¢ pomiedzy §wiatem wirtualnym a §wiatem realnym

Zrédto: J. Guo, A. Chow, R.T. Wigand, Virtual wealth protection through virtual money exchange,
,Electronic Commerce Research and Applications” 2011, vol. 10, issue 3, s. 316.

Funkcjonowanie wirtualnych gospodarek opiera si¢ na obiegu ich wirtualnych
walut. W tej sferze na uwagg zastugujg przeszkody wymiany pienigdza wirtualnego
na pienigdz realny. Mozna wyrézni¢ trzy czynniki ograniczajace konwersje waluty
ze $wiata wirtualnego do $wiata realnego:

* przeszkody prawne — zarzadzajacy Swiatem realnym z rezerwg patrzg na Swiaty
wirtualne, obawiajgc si¢, ze pienigdze wirtualne bedg miaty negatywny wplyw na
systemy monetarne i gospodarke swiatow realnych. Dla przyktadu, w Chinach
wprowadzono regulacj¢ okreslajaca, ze pienigdz wirtualny moze by¢ konwerto-

5 V. Lehdonvirta, M. Ernkvist, Knowledge Map of the Virtual Economy, Information for Develop-
ment Program (InfoDev), The World Bank, Washington 2012, s. 5.

6 C. Chambers, How virtual are virtual economies? An exploration into the legal, social and eco-
nomic nature of virtual world economies, ,,Computer Law and Security Review: The International
Journal of Technology and Practice” 2011, vol. 27, issue 4, s. 381.
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Rys. 3. Kierunki przeptywu pieniadza pomig¢dzy $wiatem realnym i §wiatem wirtualnym

Zrédto: J. Guo, A. Chow, R.T. Wigand, wyd. cyt., s. 318.

wany wylacznie na pieniadz realny po pierwotnej stopie procentowej. A zatem
swobodne kupowanie i sprzedawanie wirtualnych pieni¢dzy jest zakazane;

» dzialania monopolistyczne — wielu operatoréw $wiatow wirtualnych faworyzuje
zamknigte wirtualne $wiaty. W ten sposob maksymalizujg swoje dochody po-
przez sprzedawanie kart wirtualnych swiatéw, takich jak karty podarunkowe;

* ograniczenia technologiczne — rdzne $wiaty wirtualne posiadajg wilasng archi-
tekture, oprogramowanie i reguly projektowania systemu. Nie dostarczajg in-
terfejsow programowych do systemu ptatniczego $wiata realnego. Stanowi to
zatem utrudnienie dla §wiatow wirtualnych w interakcji ze §wiatem realnym’.

7J. Guo, A. Chow, R.T. Wigand, Virtual wealth protection through virtual money exchange, ,,Elec-
tronic Commerce Research and Applications” 2011, vol. 10, issue 3, s. 315.
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Swiat realny Elektroniczny Wirtualny swiat
Swiat
- ztoto z gry Word
of Warcraft
- PayPal
EUR K - Linden dolary
USsD - Karty z Second Life
przedplacone
GBP

i

=1

Rys. 4. Wptyw pienigdza realnego $wiata na pieniadz §wiatow wirtualnych

Zrodio: opracowanie wlasne na podstawie: J. Guo, A. Chow, R.T. Wigand, wyd. cyt., s. 317.

Jak znaczacy jest rynek dotyczacy wirtualnych dobré, wirtualnych postaci oraz
wirtualnych walut, moze $wiadczy¢ fakt, iz w 2011 r. byl on szacowany na ponad
2,1 mld USD. Oznacza to, iz sprzedawanie wirtualnych produktow za realne pie-
nigdze staje si¢ coraz istotniejszym zrodtem uzyskiwania dochodu. W samych Sta-
nach Zjednoczonych w 2012 r. sprzedaz wirtualnych dobr przekroczyta 1 mld USD.
Nalezy doda¢, iz tylko w krajach rozwijajacych si¢ okoto 400 tys. ludzi zajmuje

8 Przyktadem mogacym $wiadczyé o rosngcym zainteresowaniu produktami wirtualnymi jest
badanie przeprowadzone w okresie od sierpnia do wrzesnia 2007 r. przez Y. Guo i S. Barnesa na grup-
ie wybranych 24 Chinczykow bedacych uczestnikami wirtualnych §wiatow. Wszyscy badani funk-
cjonowali w wirtualnym $§wiecie od co najmniej 6 miesigcy. Wsrdd 24 graczy byto 20 mezczyzn
i 4 kobiety. Sredni wiek uczestnikow wynosit 21 lat. Wyniki badan wskazuja, iz wickszo$é (15 0sob)
zakupita okre$lone wirtualne dobro w $wiecie wirtualnym. Y. Guo, S. Barnes, Virtual item purchase
behavior in virtual worlds: an exploratory investigation, ,,Electronic Commerce Research” 2009,
vol. 9, issue 1-2, s. 81.
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si¢ tzw. gold farmingiem, czyli tworzeniem w grach (np. World of Warcraft) wir-
tualnych dobr, ktére nastgpnie sg odsprzedawane zamozniejszym graczom. Rynek
ten w 2012 r. siggnal warto$ci 1 mld dolarow. Wigkszo$¢ takich ,,goldfarmerdéw”,
ktorzy otrzymujg miesigczng pensje w wysokosci okoto 100 euro, dziata w Chinach.
Ogodlnie rzecz ujmujac, powstat rynek wirtualnych aktywow, ktérymi sa nienama-
calne dobra wystgpujace wytacznie w systemie komputerowym, zwanym wirtual-
nym §wiatem.

O znaczeniu rynku gier online moga $wiadczy¢ takze szacunki Banku Swiato-
wego, ktory ocenil, ze takie ,,dobra” z wirtualnych $wiatéw sg warte co najmniej
3 mld USD. Okoto 75% to ,,farmerzy ztota”, ktorzy przechowuja wirtualny kru-
szec, by sprzeda¢ pdzniej z zyskiem. Popularnymi grami w tym zakresie sg Lineage
oraz World of Warcraft, gdzie gracz zdobywa coraz lepsze wyposazenie, ktore czyni
go mocniejszym. Biorgc pod uwage fakt, ze gracze z Zachodu nie majg zbyt wiele
czasu na granie, uzyskujg coraz wyzsze poziomy bohatera, ptacac za taka ,,pracg”
graczom z Chin i Wietnamu. Okoto 25% graczy wieloosobowych gier online wyda-
je realne pienigdze na wirtualne dobra. Niektore osoby ptaca za to bardzo wysokie
kwoty — nawet 5,7 tys. euro w przeliczeniu na jedno konto. Ze wspomnianej kwoty
3 mld USD —30% to handel wirtualng waluta pomigdzy konkretnymi osobami; 50%
pochodzi z ,,farmy botow”, ktére prowadza automatyczng gre, 20% za$ pochodzi
z kradziezy kont graczy®.

Tabela 1. Globalny rynek gier online (w mln USD)

Rok Chiny Korea ﬁ(;fgﬁz Europa | Japonia rozwﬁ?ﬂ} ie sic Suma
2007 2200 1700 1500 1600 700 800 8500
2008 2400 2600 1700 2000 800 900 10 400
2009 2900 4000 1800 2000 900 1000 12 600
2011 4500 6000 2500 2900 1000 1100 18 000
2012 5600 7200 2900 3300 1000 1200 21200

Zrodlo: V. Lehdonvirta, M. Emkvist, Knowledge Map of the Virtual Economy, Information for Devel-
opment Program (InfoDev), The World Bank, Washington 2012, s. 11.

W 2011 r. liczbg graczy online szacowano na okoto 121 mln os6b, wsrdd ktorych
37 mln pochodzito z Europy, Ameryki Potnocnej, Japonii i Korei, okoto 84 mln gra-
czy bylto z Chin i innych krajow rozwijajacych sie'’.

? Virtual sales provide aid to poorer nations, http://www.bbc.co.uk/news/technology-13012041?0-
CID=fbwin (8.04.2013).
10V, Lehdonvirta, M. Ernkvist, wyd. cyt., s. 14.
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Tabela 2. Srednia kwota wydatku na rynku wtérnym w ciagu roku (w USD)

Szacowana s$rednia kwota wydatku na rynku

Region wtornym (pomiedzy uczestnikami)

Regiony rozwinigte: Korea, Europa, Ameryka

Potocna, Japonia 369

Regiony rozwijajace si¢: Chiny i inne kraje 375

rozwijajace si¢ ’
Zrodto: V. Lehdonvirta, M. Ernkvist, wyd. cyt., s. 14.
Tabela 3. Liczba graczy, ktorzy ptaca w grach online

Kraj/Region Liczba grajacych graczy online (mln)

Korea 7

Chiny 69

Ameryka Ponocna, Europa, Japonia 30

Inne rynki rozwijajace si¢ 15

Zrodto: V. Lehdonvirta, M. Ernkvist, wyd. cyt., s. 15.

World of Warcraft (WoW) jest obecnie liderem na rynku gier online z ponad
12 min kont aktywnych graczy. Gracze z USA ptacg miesigcznie optate subskrypcyj-
ng w wysokosci 16,99 USD producentowi Blizzard Entertainment. Warto dodacé, ze
wedtug szacunkow $rednio gracz spedza 21 godzin w tygodniu, grajac w gry online.
Mozna powiedzie¢, ze takie wykorzystanie czasu wolnego istotnie wptywa na wymiar
spoteczny z dlugoterminowymi znajomos$ciami online i spotecznymi wigziami w grze.

Tabela 4. Koszty produkcji ztota w grze WoW, ktoére finalnie kosztuje 100 USD

Gracz (np. z USA) zgtasza zapotrzebowanie na ztoto w grze warte 100 USD

PayPal pobiera optate w wysokosci 2 USD

Duzy chinski detalista (500 zatrudnionych osob) pobiera 30 USD optaty

Mate chinskie studio graczy (10 zatrudnionych oséb) uzyskuje 45 USD oplaty

Profesjonalny gracz z Chin, ktory wyprodukowat ztoto zarabia 23 USD

Zrodto: V. Lehdonvirta, M. Ernkvist, wyd. cyt., s. 21.

Najwiekszy potencjal (ze wzgledu na liczbg uzytkownikow) w zakresie rynku
wirtualnych dobr ma jednak Facebook. Firma ta podjeta probe rozwijania ekosyste-
mu wirtualnych dobr stworzonego na stronie Facebooka wraz z jego wirtualng walu-
ta nazwang Kredyty Facebooka. Pienigdz ten moze by¢ uzyty do zakupu wirtualnych
prezentéw lub wybranych aplikacji''.

I'R. Boer, C. Hensen, A. Screpnic, Online payments 2010. Increasingly a global game, Innopay,
2010, s. 33.
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Rynek gier online dynamicznie rozwijat si¢ w ostatnich latach i mozna sgdzi¢, ze
trend ten bedzie kontynuowany przez nastgpne lata. Mozna tez przewidywac, ze be-
dzie to trwato tak dhugo, jak dtugo klienci z zaawansowanych krajow beda kupowali
wirtualne dobra wyprodukowane przez graczy z krajow rozwijajacych si¢. Co wig-
cej, istniejg posrednicy, ktorzy w tej sferze uzyskuja wysokie dochody. Powigzanie
zatem migdzy $wiatem wirtualnych gier online a $wiatem realnym jest w tym przy-
padku wyrazne. Innym rodzajem wirtualnego $wiata jest np. Second Life, ktérego
specyfika ,,istnienia” jest juz inna.

3. Wirtualny Swiat, wirtualna gospodarka i wirtualny pieniadz

Spoteczenstwo wirtualne to nie tylko ,,idea” wymiany zainteresowan, lecz takze od-
powiednia ,,zawartos¢” (atrakcyjna szata graficzna). Dlatego stworzono wirtualne
$wiaty, ktore maja symulowac rzeczywistos¢, jednoczesnie przekraczajac jej grani-
ce, z kolei za wspomniang idea podazyta potrzeba stworzenia wirtualnych gospoda-
rek oraz wirtualnych pieni¢dzy.

Idea wirtualnego $wiata polega na tym, ze wydarzenia w nim wystgpujace maja
charakter ciggly, zmiana za$ jest nieustajgca, nawet wowczas gdy uzytkownik nie
jest zalogowany. Postaci w §wiecie wirtualnym mogg trwale na niego wplywac i go
zmienia¢. Inaczej rzecz ujmujac, wirtualny §wiat to elektroniczne srodowisko, wi-
zualnie nasladujace kompleksowa przestrzen fizyczna, w ktorej ludzie moga wza-
jemnie na siebie oddzialywaé, jak i wptywa¢ na wirtualne przedmioty. W takich
swiatach ludzie sa reprezentowani przez ,,animowane postacie”'2. Wirtualne swiaty
to takze unikatowe $srodowisko zawierania transakcji biznesowych. Uzytkownicy
takich Swiatow mogg m.in. sprzedawac i kupowa¢ wirtualne rzeczy. Przyktadami
wirtualnych $wiatéw sa: wymieniony wczesniej World of Warcraft (www.worldo-
fwarcraft.com), Kaneva (http://www.kaneva.com), VastPark (http://www.vastpark.com)
czy Second Life (www.secondlife.com).

Trzeba podkresli¢, iz obecnie wyrdzniamy dwa typy wirtualnych $Swiatow.
Pierwszy jest oparty na grach, natomiast drugi na tzw. wolnych formach. Do tego
pierwszego zaliczamy m.in. wspomniany juz World of Warcraft, do drugiego za$
Second Life.

Na szczegdlng uwage zastuguje Second Life'® — serwis spoteczno$ciowy, czg-
$ciowo platny, wirtualny §wiat, udostgpniony publicznie od 2003 r. przez firme¢ Lin-
den Lab mieszczaca si¢ w San Francisco, a zatozong przez P. Rosedale’a!*. W Se-

2Y. Guo, S. Barnes, wyd. cyt., s. 78.

13 Second Life mozna okresli¢ mianem sztucznego spoteczenstwa. L. Afettowicz, K. Pietrowicz,
Koniec socjologii, jakg znamy, czyli o maszynach spotecznych i inzynierii socjologicznej, ,,Studia Soc-
jologiczne” 2008, nr 3, s. 50.

4 Second Life, http://pl.wikipedia.org/wiki/Second_Life (30.03.2009).
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oparte o World of Warcratft,
P gy City of Heroes
Rodzaje wirtualnych \ J \ y
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| J/ \ J/

Rys. 5. Typy wirtualnych $wiatow

Zrédto: opracowanie wiasne na podstawie: Y. Guo, S. Barnes, Virtual item purchase behavior in virtual
worlds: an exploratory investigation, ,,Electronic Commerce Research” 2009, vol. 9, issue
1-2,.78.

cond Life internauci tworzg swoje wirtualne postaci (awatary), nadajac im imiona,
nazwiska oraz projektujac ich wyglad'>. Wybierane sa zatem kolor wlosow, oczu,
wzrost, waga, sylwetka, ubranie i pte¢. W Second Life mozliwe jest latanie i telepor-
towanie, co ma dawac poczucie wolnosci. Osoby nie sg postrzegane przez pryzmat
miejsca pochodzenia czy zamoznosci'®.

Wazng kwestig wymagajaca odnotowania jest fakt, iz Second Life ma wlasng
gospodarke. W Second Life mozna porusza¢ si¢ cyber-samochodami, nosi¢ cyber-
-ubrania i mieszka¢ w cyber-domach!’. Wirtualng waluta serwisu jest Linden Dol-
lar'®. Uzytkownik moze go kupowac za okreslong — realng walute, jak i sprzedawac
na stronie serwisu (rynek LindeX)" czy stronach posrednikow w handlu wirtualny-
mi walutami. Polskim posrednikiem finansowym jest np. Podex Exchange®.

Istotnym problemem w wirtualnych $wiatach staja si¢ coraz czgstsze oszustwa
finansowe. Najbardziej znanym przyktadem takiego oszustwa w Second Life byta
dziatalno$¢ wirtualnego banku Ginko?!. Awatar-oszust zaktadat w Second Life banko-

15F. Machado i in., Characterizing mobility and contact networks in virtual worlds, [w:] Facets
of Virtual Environments, eds. F. Lehmann-Grube, J. Sablatnig, Springer, Berlin—-Heidelberg—New York
2009, s. 46.

1© M. Strzelecka, Rozmowa z Philipem Rosedale’em, http://wyborcza.pl/1,76842,4306618.html
(11.07.2007).

17 D.H. Shin, Understanding purchasing behaviors in a virtual economy: Consumer behavior in-
volving virtual currency in Web 2.0 communities, ,Interacting with Computers” 2008, vol. 20, issue
4-5,5.433.

18 C. Adams, Ascendant corporate monies: electronic money in an electronic world, [w:] Corporate
and Social Transformation of Money and Banking, Palgrave-Macmillan, Basingstoke 2010, s. 157-158.

1 D.H. Shin, wyd. cyt., s. 435; P.R. Messinger i in., Virtual worlds — past, present, and future: New
directions in social computing, ,,Decision Support Systems® 2009, vol. 47, issue 3, s. 209.

20 Podex Exchange, http://www.podex.com.pl/ (10.12.2013).

21 C. Chambers, wyd. cyt., s. 382.
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korona duriska

Linden Dollar korona norweska

korona szwedzka
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fut brytyjski

‘

yuan chinski

Rys. 6. Waluty na ktére m.in. mozna wymienia¢ wirtualng walute Linden Dollar

Zrodto: opracowanie whasne na podstawie: L$ Marketplace, http://wiki.secondlife.com/wiki/L$
Marketplace (16.10.2013).

maty przyjmujace depozyty od uzytkownikéw serwisu, proponujac bardzo atrakcyj-
ne oprocentowanie. Po upadku banku Ginko pojawiaty si¢ kolejne proby podobnych
oszustw. Spowodowalo to, iz od stycznia 2008 r. regulacje Second Life zabraniaja
jakiejkolwiek dzialalno$ci, polegajacej na pozyskiwaniu srodkow uzytkownikow
W zamian za obietnicg ich oprocentowania. Dziatalno$¢ taka mogg prowadzi¢ jedy-
nie uprawnione i wiarygodne instytucje finansowe. Warto doda¢, iz anonimowos¢
awatarow moze sprzyja¢ malwersacjom finansowym oraz innym naduzyciom —
w tym tzw. praniu brudnych pieni¢dzy. Aby temu zapobiec, transakcje w Second
Life sa monitorowane. W niektorych krajach wprowadzono nawet zakaz uczestnic-
twa w grach losowych, w tym w zaktadach bukmacherskich, zgodnie z regulacjami
prawnymi zabraniajacymi uczestnictwa w grach hazardowych w Internecie®.
Rozwigzaniem, ktore w pewien sposob omija dokonywanie transakcji, jest ,,za-
wezenie” korzystania z Second Life wyltacznie do komunikacji z klientami. Dopie-
ro potem nastepuje przekierowanie zainteresowanych osob na tradycyjna strong
internetowa w celu zawarcia transakcji. Taka forma pozwala unikna¢ problemow
z bezpieczenstwem zwigzanym z transakcjg oraz klopotami z rozliczeniem Linden

2 U. Swierczynska-Kaczor, Przyszlosé handlu elektronicznego: e-commerce czy vw-commerce,
,,e-mentor” 2008, nr 4, s. 74-75.
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Dollaréw. Innym rozwigzaniem jest tworzenie przez przedsigbiorstwa wiasnych,
zamknigtych wirtualnych §wiatow, dostepnych jedynie dla potencjalnych klien-
tow. Taki zamknigty $wiat zwigksza bezpieczenstwo transakcji oraz omija problem
wymiany walut, cho¢ z drugiej strony zaletag Second Life jest ogromna liczba jego
uzytkownikow. Warto takze dodac, iz niektore transakcje prowadzone w serwisie
Second Life sg objete podatkiem VAT, przy czym opodatkowanie jest uzaleznione
od miejsca zamieszkania uzytkownika serwisu. Dla uzytkownikéw z Europy podat-
kiem tym sg objete transakcje, w ktorych Linden Lab jest strong, w tym np. naby-
cie ladu. Podatek VAT nie obejmuje natomiast transakcji pomigdzy indywidualnymi
uzytkownikami serwisu. Warto takze podkresli¢, iz wiele kwestii prawnych, w tym
podatkowych, zwigzanych z samym funkcjonowaniem biznesu w Second Life nie
jest wcigz jednoznacznie rozstrzygnigtych. Czy firma zatozona wylgcznie w Second
Life (serwisie gry) podlega takim samym uregulowaniom podatkowym jak firma za-
fozona w $wiecie rzeczywistym? Czy nalezy wirtualny $wiat traktowac jako pewien
rodzaj handlu internetowego, czy jest to moze wyltacznie gra, w ktorej biznes nie jest
celem samym w sobie? Do chwili obecnej regulacji prawnych odnoszacych si¢ do
wspomnianych zagadnien jeszcze nie ma.

Mowiac o gospodarce Second Life, warto zaznaczy¢, iz w 2012 r. przedsiebior-
cy 1 producenci wirtualnych produktow, wiasciciele wirtualnych obszaréw w Se-
cond Life, budowniczy doméw w Second Life itd. zrealizowali transakcje o warto-
$ci 350 min USD?*. Awatary w Second Life moga same tworzy¢ produkty i ustugi
1 utrzymywaé¢ wylaczne prawa do nich. Co wigcej, we wrzesniu 2012 r. 293 tys.
uzytkownikow wydato 1,9 mln USD w jeden dzien w Second Life. Warto tez od-
notowac¢, iz firma Linden Lab opublikowata w 2012 r. pierwszy raport dotyczacy
przychodow firmy w §wiecie Second Life. Wynika z niego, iz uzytkownicy spedzaja
w Second Life okoto 124 mlIn godzin, co stanowi 42% wzrost w stosunku do tego sa-
mego okresu zesztego roku. Ponadto wartos¢ transakcji miedzy uzytkownikami wy-
niosta §rednio 120 mln dolarow (wzrost 0 65% w pordwnaniu z rokiem ubiegtym)*.
Biorac pod uwage 2013 rok, warto$¢ transakcji wyniosta ponad 500 mIn dolaréw?.
Z kolei prognoza na najblizsze lata wskazuje, ze wartos$¢ transakcji wirtualnymi do-
brami siggnie wielu miliardow dolarow?.

3 M. Linden, State of the Economy, https://blogs.secondlife.com/community/features/blog/2009/
04/09/state-of-the-economy (9.04.2009).

2 Swiat zazdrosci Second Life stabilnej gospodarki, http://technologie.gazeta.pl/technolo-
gie/1,82008,6516271,Swiat_zazdrosci_Second Life stabilnej gospodarki.html (19.04.2009).

% S.D. Keene, Emerging threats: financial crime in the virtual world, ,,Journal of Money Launder-
ing Control” 2012, vol. 15, no. 1, s. 28.

% U. Swierczynska-Kaczor, e-Marketing przedsiebiorstwa w spolecznosci wirtualnej, Difin,
Warszawa 2013, s. 120.
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4. Podsumowanie

Po pierwsze, wirtualne gospodarki staty si¢ w ostatnich kilku latach miejscem lo-
kowania kapitatu przez inwestoréow ,,uciekajacych” przed kryzysem $wiata real-
nego. Po drugie, obecnie w krajach rozwijajacych si¢ pracuje zawodowo 400 tys.
0s6b produkujacych wirtualne dobra. Miesigczna pensja takiej osoby wynosi okoto
150 USD. W 2012 r. rynek wirtualnych dobr byt szacowany na 8,5 mld USD, do
konca 2013 r. za$§ ma wynie$¢ ponad 21 mld USD. Funkcjonowanie wirtualnych
gospodarek opiera si¢ na mozliwosci wymiany pienigdza cyfrowego na pieniadz
realny. W tej sferze na uwage zastuguja przeszkody wymiany pienigdza cyfrowego
(tu: pieniadza wirtualnego) na pieniadz realny. Mozna wyr6zni¢ trzy czynniki ogra-
niczajace konwersje waluty ze $wiata wirtualnego do $wiata realnego: prawne (emi-
sja pienigdza), monopolistyczne (wptyw na baz¢ monetarng) oraz technologiczne.
Warto réwniez odnotowac, iz funkcjonowanie pienigdza cyfrowego w gospodar-
ce wirtualnej uzaleznione jest przede wszystkim od wirtualizacji Zycia spotecznego,
powodujacej powstawanie spoltecznosci wirtualnych, m.in. spotecznosci transakcyj-
nych, ktorym przyswieca idea minimalizacji kosztow transakcyjnych. Spotecznosci
wirtualne determinuja powstawanie wirtualnych gospodarek, ktore stanowig nowe
miejsce pozyskiwania dochodu. Nie powinny zatem dziwi¢ coraz wigksze rozmiary
handlu wirtualnymi dobrami, wirtualng ziemig czy wirtualnymi budynkami (obecnie
szacowane na ponad 20 mld USD), jak rowniez obrot wirtualnym pienigdzem.
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